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I. Voorwoord

De Nederlandstalige versie van het globalring-NVBK blijft steeds de ENIGE GELDIGE versie
indien nodig in geval van protest, klacht, discussie en betwisting. Alle vertalingen die hieraan
voortspruiten zullen ondergeschikt zijn aan de Nederlandstalige versie.

De commissie globalring-NVBK bestaat uit:

- Germain Pauwels (voorzitter NVBK)

- Francis Lemmens (secretaris globalring)

- Bart Bocken (algemeen coordinator)

- Filippo Rocchi (Verantwoordelijke aanvalsmannen)

- Standa Dolézal (Adjunct verantwoordelijke aanvalsmannen)
- Humphrey Ploeg (verantwoordelijke keurders)

- Dominic Heeze (coordinator Nederland)

- Miloslav Fohl (coordinator CZ)

- Francois Demeure ( commissielid)



I1. De aanvalsman.

1. De aanvalsman voert de oefeningen uit zoals opgelegd door de keurders (afthankelijk van de
categorie). Vermits het zijn rol is de keurder in staat te stellen de kwaliteit van de honden te
evalueren moet de aanvalsman in oppositie staan met de hond.

2. Het beschermende pak MOET voorzien zijn van JUTE bijtlappen zowel op beide armen als benen.
Er mag gebruik worden gemaakt van korte of lange jute bijtstukken.

Korte jute bijtstukken komen op de armen tot aan de ellebogen en op de benen tot aan de knieén.

Lange jute bijtstukken komen bij de armen tot aan de biceps van de aanvalsman, en op de benen tot

boven de knieén.

3. De aanvalsman zal voor elke hond sportief en op dezelfde wijze werken.

4. De rol van de aanvalsman voor Globalring is omschreven in het “reglement voor de aanvalsman
Globalring” (Rules for decoys).

5. De aanvalsmannen zullen zich compleet onthouden van enige vorm van commentaar tegen het
publiek naast het terrein. Enkel als de keurders hun mening vragen zullen ze die meedelen.

6. Elke aanvalsman/vrouw zal voor elke hond even sportief werken.

7. De aanvalsman moet zich zeker aan acht gouden regels houden: - Hij zal steeds ONPARTIJIDIG
werken.

- Hij zal NOOIT, op geen enkele manier, fysieke pijn aan de hond toebrengen.

- De aanvalsmannen kennen hun reglement ten gronde, een gebrekkige kennis kan uitsluiting door de

keurders op een wedstrijd tot gevolg hebben.

- De aanvalsmannen zullen niet in oppositie gaan tegen de keurders tijdens de wedstrijd. - Bij de
uitleg van het programma of de passage van de witte hond moet er een gezonde overeenstemming
zijn tussen de keurders en de aanvalsmannen. Zij vormen samen met de ringcommissaris en de
schrijver een hecht team op het veld en stralen de verantwoordelijkheid uit van officiéle NVBK
erkende personen!

- Hij zal zich gedragen alsof hij bij wijze geen beschermend pak draagt, hij zal vinnig en sluw zijn en
bedreigend waar nodig.

- Hij zal de hond ontwijken daar waar het reglement hem dat toelaat.

8. De keurders zullen steeds het voordeel aan de hond toekennen bij fouten van de aanvalsman
tegen het reglement (bv. geen 2 seconden bij het bewaken, vallen op de hond bij de vluchtende
aanval...)

9. De aanvalsmannen zullen steeds beschermende handschoenen dragen bij offici€le wedstrijden
voor het NVBK. Onze verzekering VERPLICHT hen daartoe.

10. De aanvalsmannen zullen geen enkele werking van een ander programma toepassen tijdens hun
taken op een wedstrijd, zoals ontwijken van de hond in een aanval, roepen en tieren indien niet
opgelegd door de keurders of met de latten op de hond werken.

11. De aanvalsman zal in principe de hond niet raken met de latten(bamboe) maar langs het lichaam
van de hond werken.

12. Indien hij een pistool gebruikt zal hij steeds in een hoek van 45° schieten.

13. De aanvalsman mag alleen met de honden praten als de keurders hem dit opleggen, bv. bij het
bewaken van een voorwerp of bij de verdediging.

14. In geval een vloeistof wordt gebruikt is alleen water toegelaten.

15. De categorie 1 mag door 1 aanvalsman gelopen worden

16. Vanaf cat.2 is het aangeraden 2 aanvalsmannen in te schakelen.

17. De selectie van de aanvalsmannen wordt gedaan in elk deelnemend land volgens de reglementen
van de Globalring.



18. Op regelmatige tijdstippen worden er brevetten afgenomen van kandidaat-aanvalsmannen, zowel
nationaal als internationaal.

19. Dit is de werkwijze voor de kandidatuurstelling:

- Kandidatuur indienen kan ofwel bij de secretaris van de Globalring of rechtstreeks bij de
verantwoordelijke van de aanvalsmannen of zijn adjunct.

- Sinds 2026 is Filippo Rocchi (B) verantwoordelijke van de aanvalsmannen en Standa Dolézal
(CZ) zijn adjunct .

- De verantwoordelijken maken een planning voor de kandidaat-aanvalman/vrouw om ten
gepaste tijde hun theorie, fysieke proef en praktisch examen af te leggen.

- Na positieve evaluatie en minstens 3 positieve wedstrijdrapporten, is er mogelijkheid een
brevet te behalen op een offici€le wedstrijd.

20. De organiserende club dient een forfaitair bedrag van 20 euro (per aanvalsman/vrouw) te betalen
per dienstdoende aanvalsman op de wedstrijd.

BELANGRIJK: Aanvalsmannen/vrouwen zullen steeds het opgelegde werk van de keurders
uitvoeren. Zoniet, kunnen de keurders hem/haar een laatste kans geven na een verwittiging.
Als dezelfde fout opnieuw optreedt zullen de keurders overgaan tot vervanging van de
aanvalsman/vrouw in kwestie. Er zal dan een negatief rapport opgesteld worden voor het
secretariaat van het NVBK wat consequenties zal hebben voor de selectie van betrokken
aanvalsman/vrouw voor een kampioenschap.



I11.Voorschriften.

1.Voorstelling

1.1 De liethebber betreedt het terrein met zijn hond op uitnodiging van de ringmeester.

1.2 Bij de ingang van het terrein geeft hij zijn lijn en werkboekje af aan de ringmeester.

1.3 De ringmeester kijkt na of de hond nog koordjes, elastiekjes, vlooienbandjes of ander tuig draagt.
Daarna gaat de geleider naar de keurders.

1.4 Hjj stelt zichzelf voor aan de keurder(s).

1.5 Hij zal de gekozen lengtes en hoogtes voor de sprongen meedelen en duidelijk vermelden of hij
de terugroeping doet met stem of fluitje.

1.6 Vanaf categorie 2 zal hij ook een blokje overhandigd krijgen. Hij steekt dit ter plaatse weg uit het
zicht van de hond.

1.7 De liethebber van categorie 3 zal ook een trekking doen voor de onderbroken aanval. Hij kan
door aanduiding of door een envelop te kiezen zijn volgorde voor de vluchtende aanvallen bepalen.
De geleider weet dit pas op het ogenblik van de oefening zelf.

1.8 Indien de hond wordt voorgesteld door een andere geleider moet ook de nieuwe geleider lid zijn
van het NVBK.

2.Algemene plaatsing voor de oefeningen

2.1 De liethebber zal zich ter beschikking stellen van de ringmeester.

2.2 De ringmeester legt hem bij iedere oefening het volledige traject uit of de aard van de oefening
en brengt dan de geleider naar het beginpunt van de oefening, dit noemen we ook vaak de valse start.
2.3 De voorbereiding voor de oefening is toegelaten op deze valse start. De geleider krijgt daar 30
seconden om zijn hond voor te bereiden.

2.4 Na communicatie met de keurder (kan gewoon een oogwenk of een ja-knik zijn) zal de keurder
toeten om naar het echte vertrekpunt te gaan dat 3 meter verder ligt en duidelijk aangegeven is.

2.5 Op het vertrekpunt zijn er een paar seconden beschikbaar om zich klaar te maken om de oefening
aan te vatten.

2.6 Zodra de keurder de begintoet geeft kan de geleider nog 2 bevelen geven aan zijn/haar hond (bv.
Duck volg). Elk extra bevel zal als bijbevel (-1) worden genoteerd.

3.Bevelen voor terugkomst bij einde oefening

3.1 Ieder terugroepingsbevel mag gegeven worden met de stem of het fluitje, zoals aangegeven bij de
voorstelling. Als de geleider zich hier niet aan houdt zal hij punten “algemene houding” kunnen
verliezen.

3.2 Zowel met fluitje als stem moeten de bevelen kort en krachtig zijn. Een tweevoudig of
onsamenhangend bevel zal bestraft worden als bijbevel.

3.3 Eén enkel bevel tot terug is toegestaan. Indien de hond weerspannig is en meerdere bevelen
nodig heeft om terug te komen, of na 5 seconden zijn beet niet lost is het de keurders vrij om ook
punten “algemene houding” af te trekken naast de volledige 10 punten van de terugkomst.

3.4 Een tweede bevel kost sowieso nogmaals 5 punten.

3.5 Indien bij een volgende aanval de hond hetzelfde gedrag vertoond en weer niet lost en terugkomt
na meerdere bevelen of fluitsignalen, kunnen de keurders beslissen om de wedstrijd te staken voor
deze geleider wegens “geen controle”. Het team zal zijn gehaalde punten behouden maar dient het
terrein te verlaten.

3.6 De hond heeft 30 seconden de tijd om aan de voet van zijn geleider terug te komen, zoniet
verliest hij de punten voor de terugkomst.



3.7 In de categorie 1 heeft de geleider het recht om zijn hond los te roepen bij de aanvalsman. De
geleider gaat dan zijn hond ophalen bij de aanvalsman. Deze werkwijze moet de geleider meedelen
bij de presentatie van zichzelf en zijn hond bij de keurder(s). Op deze manier krijgen honden
afkomstig uit het IPO ook de kans te spelen in Globalring.

3.8 Indien de hond toch terugkomt naar zijn baas, in plaats van een bewaking uit te voeren zoals
aangekondigd bij de presentatie, verliest hij de punten van de terugkomst (-10).

3.9 Indien de geleider het eindsignaal van de oefening door de keurder(s) niet afwacht, zijn hond
aanraakt of al spreekt tegen zijn hond, in dat geval verliest hij punten voor dit gedrag (-4).

4.Algemene voorschriften

4.1 Indien de keurders vinden dat de uitvoering van een oefening de wensen overlaat kan hij een
bestrafting in de vorm van “algemene houding” geven ten bedrage van maximum 10% op het
puntentotaal dat die oefening dekt.

4.2 De keurders zullen op dezelfde manier reageren als de geleider “wangedrag” vertoont tijdens,
voor of na zijn traject.

4.3 Elke tussenkomst van een geleider tijdens de omloop, buiten de mededeling van een ongemak bij
zijn hond, is verboden en kan na herhaling de uitsluiting betekenen van de wedstrijd.

4.4 De bestraffingen “algemene houding” komen in mindering bij de behaalde punten in de
wedstrijd, hiervoor is een aparte kolom voorzien op het puntenblad. In geval van een zwaar vergrijp
kunnen de keurders een speler uitsluiten van de wedstrijd en een omstandigheidsrapport opmaken
voor de Raad van bestuur van het NVBK. Zij zullen de geijkte kanalen binnen het NVBK gebruiken
om het desbetreffend hondenteam een gepaste sanctie op te leggen na convocatie van desbetreffend
team.

4.5 Vanaf het seizoen 2017 zal een hond die meermaals boven, onder of naast de jutestukken bijt een
bestraffing kunnen oplopen van max.10% van de te behalen punten op die oefening. Is dit een
accidenteel toeval zal hiervoor geen bestraffing gegeven worden.

4.6 Bij een offici€le wedstrijd of kampioenschap zullen de keurders 2 minuten geduld hebben als een
geleider niet op tijd zich aanbiedt bij de ringcommissaris. Is hij/zij er na 2 minuten nog niet zullen er
al 5 punten algemene houding afgetrokken worden.

4.7 Indien een hondengeleider te laat aankomt op een wedstrijd maar de organisatie verwittigd heeft,
mag dat hondenteam als laatste in zijn categorie aantreden. Bij niet verwittigen kan hij/zij ook
aantreden, doch de behaalde punten zullen niet in aanmerking genomen worden voor de selectie voor
het IK.

4.8 Als de hond pipi doet op het plein krijgt hij -2 op het puntenblad.

4.9 Bij een kakje zullen er 5 punten afgetrokken worden.

4.10 De liefhebber van de hond moet lid zijn van het NVBK.

4.11 In Belgi€ zijn ze lid van een Belgische NVBK-club.

4.12 Buitenlanders (niet-Belgen) moeten lid worden van de virtuele club, het GMI
(globalringmember individual) en een verzekering nemen in het moederland.

500 GMI voor alle buitenlanders die geen codrdinator hebben

501 GMI Nederland

502 GMI CZ

503 GMI Duitsland

Het jaarlijkse lidgeld aan het GMI = 20 euro

4.13 Indien in het buitenland er minstens 5 offici€le leden zijn, kunnen deze een codrdinator
kiezen en krijgen ze ook een GMI-nummer voor hun eigen land. Vanaf dan kan hun
nationale coordinator zetelen in de Globalringcommissie.



4.14 Elke geleider moet in het bezit zijn van een werkboekje afgeleverd door het secretariaat

van het NVBK te Temse. Dit werkboekje is eenvoudig aan te vragen via de site:
www.nvbk.org , doorklikken naar “aanvraag werkboekje”. Vergeet geen foto van je hond digitaal
door te sturen en na betaling valt het werkboekje in de bus.

4.15 Ook niet-Belgen en geleiders met honden zonder stamboom kunnen een werkboekje
aanvragen bij het NVBK.

4.16 Alle rassen zijn toegelaten.

4.17 De honden moeten minstens 12 maand oud zijn.

4.18 Vanaf | januari 2015 zijn het werkboekje en verzekering VERPLICHT voor de
globalring-deelname.

4.19 De Belgische clubs betalen 75 euro jaarlijks lidgeld aan het NVBK en 6 euro/lid voor de
ARENA-verzekering.

4.20 Honden zonder stamboom zijn ook welkom, alsook honden met een stamboom uit een
andere federatie.

4.21 Categorieén binnen de globalring:

Om beginnen te spelen dient de hond de minimumleeftijd van 1 jaar te hebben behaald.
Alvorens in de categorie 3 te kunnen spelen moet de hond volgende stadia doorlopen:
-in cat.1 minstens 2X 160 punten spelen op 200

-in cat.2 minstens 2X 240 punten spelen op 300

4.22 De liefhebber kan zolang hij wil in dezelfde categorie blijven.

4.23 De liefhebber kan maar éénmaal deelnemen aan een kampioenschap (nationaal of
internationaal kampioenschap) in dezelfde categorie, dit om onrechtmatige concurrentie
uit te sluiten.

4.24 Zolang een deelnemer in categorie 3 de 300 punten niet heeft behaald mag hij zijn hond
terug inschrijven in de categorie 2. Dit kan hij/zij enkel na maximum 2 wedstrijden in de
hogere categorie. Het kan niet de bedoeling zijn om meerdere wedstrijden in een hogere
categorie te spelen om dan voor de selectie voor het IK terug naar een lagere (lees
makkelijkere) categorie af te zakken.

4.25 Een ringhond mag starten in de globalring in de categorie waarin hij speelt in zijn land.

4.26 Een ringhond die deelneemt in zijn nationaal kampioenschap in de hoogste categorie (bij
ons cat.1) moet onmiddellijk starten in de categorie 3 van de globalring. De beslissing
kan ook voorgelegd worden aan de commissie die het werkboekje van de hond kan
controleren en de behaalde uitslagen binnen het ringwerk kan evalueren en besluiten dat
de hond misschien toch beter in cat.2 start i.p.v. cat.3 en pas na 2 positieve cat.2
wedstrijden hoger kan mikken.

S. Organisatie van een officiéle wedstrijd:
5.1  De verenigingen die wensen te organiseren dienen de beste zorgen te besteden aan de
voorbereidingen en geen enkel detail verwaarlozen. Zij voeren publiciteit, in mate van het
mogelijke, met hulp van de internationale secretaris/codrdinator ten einde buitenlandse
deelnemers aan de start te krijgen.
5.2 De wedstrijdkalender voor een seizoen wordt opgemaakt tijdens de algemene
vergadering van het jaar ervoor, namelijk op de eerste zaterdag van december op het
hoofdkwartier van het NVBK te Temse.
5.3 Occasioneel kunnen achteraf nog wedstrijden toegevoegd worden mits goedkeuring
van de voorzitter Germain Pauwels.
5.4  Diezelfde dag wordt er ook een beslissing genomen in welk land het Internationaal
Kampioenschap zal doorgaan volgend seizoen.



5.5  De organiserende club moet in staat zijn om de vergoedingen voor aanvalsmannen,

keurders en af te dragen taks aan het NVBK, te betalen. -20 euro/wedstrijd aan het NVBK
-20 euro per aanvalsman
-25 euro per keurder
5.6 De organiserende club zal ervoor in staan dat het publiek een deftige plaats heeft om te schuilen
bij slecht weer en ook zicht heeft op de wedstrijd. De club zal voorzien in koude en warme dranken,
aangevuld met snacks en/of eten tijdens de middag of heel de dag doorlopend. Het is niet de
bedoeling dat de liethebbers elders moeten gaan om eten en drinken. De organiserende club voorziet
ook in propere sanitaire voorzieningen voor mannen en vrouwen, liefst ook toegankelijk voor
minder-valide personen of personen die slecht te been zijn.
5.7 Indien een club een buitenlandse keurder(s) of aanvalsman(nen) vraagt voor zijn wedstrijd,
voorziet de club die mensen van degelijke opvang in hotel of motel en verzorgd hun eten en drinken.
Indien dit niet mogelijk is moet de organiserende club een forfaitair bedrag betalen van minimum 75
euro per keurder of aanvalsman om zijn logement te betalen.
5.8 Indien, voor welke reden ook, de wedstrijd dient te worden geannuleerd, zal de organiserende
club minstens 14 dagen op voorhand alle liethebbers, aanvalsmannen en keurders op de hoogte
brengen. Andersom eveneens. Indien een keurder of aanvalsman, om welke reden ook, niet kan
aanwezig zijn op een wedstrijd moet hij/zij minstens 14 dagen op voorhand verwittigen!
5.9 De organiserende club stelt een secretariaat ter beschikking van de keurders. Zij helpen bij de
trekking, zorgen voor de offici€le puntenbladeren en zorgen er ook voor dat er maximum 15 minuten
na de gespeelde wedstrijd, het puntenblad van de speler openbaar gemaakt wordt door ophanging
puntenblad op een plaats waar iedereen toegang heeft. Het is zeer belangrijk dat het secretariaat op
de hoogte is van het reglement van de globalring en een goed contact heeft met de keurders op het
plein.
5.10 De keurders zullen ’s morgens afspreken met de organiserende club hoe de timing voor de dag
er zal uitzien, bv. uur van trekking cat.2 en 3, middagpauze (max. 1 uur) en het einde van de
wedstrijd + proclamatie.
5.11 Keurders laten volgende mensen toe op het terrein:
-1 fotograaf
-1ringcommissaris
-1 karweiman/vrouw
-1 Schrijver (kan/mag keurder zijn)

5.12 Indien de schrijver een keurder is, dan zal deze zich enkel bezighouden met zijn taak als
schrijver en zich niet mengen in de keuring van de wedstrijd.

5.13 Internationale taal van de globalring is het ENGELS. Elke gecertifieerde keurder moet
in staat zijn om de Engelse taal te spreken om zo met internationale deelnemers te
kunnen communiceren. Er worden geen vertalers meer toegelaten op het plein, noch
coaches of codrdinatoren vanaf 2025 !

5.14 Indien het een nationale wedstrijd betreft waar geen buitenlanders aanwezig zijn, is het
niet nodig dat de keurders de Engelse taal machtig zijn.

5.15 Vanaf seizoen 2016 is het verplicht om 2 keurders te nemen voor de wedstrijd te keuren.
Dit om het werk van de keurders preciezer en beter te maken.

5.16 Naast deze 2 gecertificeerde keurders mag er een derde aspirant-keurder mee keuren of
gevraagd worden. Voor deze aspirant-keurder moet geen vergoeding betaald worden.

5.17 De keurders voor een wedstrijd worden gekozen door de organiserende club.

5.18 Minstens 2 maand op voorhand zal de organiserende club zijn keurders vragen en ook
minstens 2 gebrevetteerde aanvalsmannen.



5.19 Na de wedstrijd stellen de keurder(s) een omstandigheidsverslag op voor het secretariaat
van het NVBK. Vanaf seizoen 2017 kan dit met het handige Excel-bestand dat door het
NVBK werd aangemaakt.

5.20 De organiserende club dient een forfaitair bedrag van 25 euro (per keurder) te betalen
voor de inzet van zijn keurder.

5.21 Er zullen op regelmatige tijdstippen brevetten worden georganiseerd om nieuwe
keurders toe te laten. De lijst van de keurders kan opgevraagd worden bij de
secretaris/codrdinator van de globalring of via de site van het NVBK.

5.22 Sinds december 2024 is Humphrey Ploeg (NL) de verantwoordelijke voor de keurders
binnen de globalring. Hij zal kandidaat-keurders opvangen en begeleiden in hun traject
naar de certificatie. Op bepaalde tijdstippen zal hij ook voor de offici€le keurders een
ophelderingsdag organiseren om alle keurders up-to date te houden met het keuren en
alles errond.

5.23 Kandidaturen indienen bij het NVBK of rechtstreeks aan de verantwoordelijke van de
keurders. Sinds december 2024 is dit de heer Humphrey Ploeg (NL).

5.24 Theoretische test zal afgenomen worden om deze kandidaat te kunnen evalueren.

5.25 Minstens 3 praktische stages op een officiéle wedstrijd in de aanwezigheid van minstens
2 gediplomeerde keurders dienen te worden afgelegd.

5.26 Daarna wordt zijn/haar optreden besproken binnen de commissie globalring en indien
positief , kan de kandidaat uitgenodigd worden om zijn praktisch examen af te leggen op
een offici€le wedstrijd.

5.27 Indien de kandidaat niet positief wordt geévalueerd kunnen bijkomende stages worden
opgelegd.

5.28 Het terrein van een offici€éle wedstrijd globalring zou minstens 40 meter op 60 meter
moeten bevatten. Dit om alle opgelegde oefeningen degelijk te kunnen uitvoeren. Clubs
met een terrein dat kleiner is dan 40 op 60 worden niet uitgesloten van organisatie.

5.29 Het terrein van de wedstrijd moet volledig omheind zijn of afgesloten met draad zodat
de hond bij het zoeken niet buiten geraakt. De grond mag niet overal verhard zijn, d.w.z.
niet geplaveid of geasfalteerd. Er mogen stukken verhard op het terrein voorkomen,
doch 80% van het terrein heeft een “zachte” ondergrond.

5.30 Elk vertrekpunt van een oefening zal gemarkeerd worden door een spuitbus, zand,
houtschaafsel, lint, kader..,zoals de keurders het vastleggen.

5.31 Voor het bewaken van een voorwerp zullen er 2 cirkels getrokken worden, waarvan de
straal 2 en 5 meter bedraagt.

5.32 Voor alle sprongen zullen winkelhaken gemarkeerd zijn om de plaats van de geleider
aan te duiden.

5.33 Voor de vooruit wordt er een lijn getrokken van minstens 20 meter (met spuitbus, zand,
lint,...) evenwijdig met het vertrek. Op 5 meter van elk uiteinde van de lijn wordt een
lijn getrokken of met een paaltje aangeduid, zodat de keurder(s) kan zien of de hond
binnen de optimale zone de lijn overschrijdt.

5.34 De organiserende club zorgt ervoor dat er verschillende items of installaties aanwezig
zijn op het terrein die de keurders kunnen aanwenden bij het opmaken van het
programma.

5.35 De organisator stelt ter beschikking van de keurder(s):

- accessoires voor de aanvallen
- een barrage voor de aanvallen
- minstens 3 hokjes voor het opzoeken (mogen mobiel zijn)
- minstens 6 apport voorwerpen



- voedsel of lokaas (werpen en op plein)

- revolvers: 6mm voor cat.1 en 9mm voor cat.2-3 (in Nederland is de 9mm verboden)
- kenteken of vlaggetje voor onderbroken aanval
- offici€le puntenbladen

- afleiding voor de minuut liggen

- genoeg voorwerpen om te bewaken

- houten blokjes

- lokaas, voedsel

- secretariaat

- schrijver

- degelijke schuilplaats voor de aanvalsmannen
- vers water op verschillende plaatsen

5.36 Vanaf seizoen 2023 is het niet langer verplicht om een proethond te hebben. Indien de
organisatie toch beschikt over een DEGELIJKE proethond kunnen de keurders hem/haar
gebruiken om de verdediging uit te leggen in de 3 categorieén.

5.37 Indien de keurders twijfelen aan de werking van een aanvalsman/vrouw kunnen zij ook
één of meerdere aanvallen laten uitoefenen ter controle van het werk van de aanvalsman/
VIOUW.

5.38 Bij aanwezigheid van een proefhond zullen de keurders ook de volgoefening tonen aan
de geleiders van de 3 categorieén, dit om tijd te winnen tijdens het programma. De
geleiders mogen tijdens het optreden van de proethond op het terrein komen kijken en
vragen stellen achteraf.

5.39 Indien de proefhond een teef is, mag ze NIET loops zijn ! De proethond zal NOOIT
deelnemen aan de wedstrijd.

5.40 De organisator zal ook een lokaal ter beschikking stellen voor de aanvalsmannen om
zich om te kleden en om zich te verbergen tijdens, voor en na het programma. Bij warm
weer zal de organisator in samenspraak met de keurder(s) erop letten dat er frisse drank
genoeg is voor de aanvalsmannen/vrouwen.

5.41 De organisator zal in samenspraak met de keurder(s) een lottrekking uitvoeren om de
volgorde van deelname te bepalen.

5.42 De keurders bepalen wanneer de lottrekking doorgaat van de cat.2 en 3.

5.43 Op een kampioenschap gaat de volledige lottrekking door ’s morgens bij aanvang van de
wedstrijd voor alle categorieén. Indien er een afwijking in deze regel wordt toegepast,
bv. de trekking is de avond ervoor tijdens een openingsceremonie, dan zal de organisatie
dit klaar en duidelijk meedelen minstens 14 dagen op voorhand zodat iedereen er weet
van heeft.

5.44 Voor de oefening “voedsel weigeren” stelt de organiserende club verschillende stukken
vlees of ander voedsel ter beschikking.

Deze mogen gevarieerd zijn, rauw of gekookt vlees, kaas, vis, koeken,....

5.45 Te werpen stukken lokaas:

- categorie 1 : 1 stuk
- categorie 2 : 2 stukken
- categorie 3 : 3 stukken

5.46 In categorie 2 en 3 mag er ook lokaas op het terrein liggen. Doch nooit in de buurt van
de oefeningen waar de blokjes moeten gezocht worden of bij het bewaken van een
voorwerp.



5.47 De stok moet uit bamboe bestaan, deze kan men met een scherp mes in 3 of 4 stukken
splijten na een nacht in een waterbad (bamboe is waterplant, zo wordt hij beter
behandelbaar)

5.48 De stok zal maximum 60 cm zijn. [Jzeren of stalen stokken zijn verboden!

5.49 De bevelen mogen gegeven worden in de eigen landstaal van de geleider.

5.50 Het terugroepen kan of mag door middel van een fluitje zoals aangekondigd bij de
presentatie.

5.51 De puntenbladen moeten in overeenstemming met zijn aan het originele model dat door
het NVBK is ontwikkeld bij het begin van de globalring in 2012.

5.52 Er zal een puntenblad zijn per deelnemer voor op het terrein, en de secretaris zal een
proper puntenblad overschrijven om 15 minuten na de prestatie van een hondenteam uit
te hangen op een publiek toegankelijke plaats en hij/zij maakt ook een duplicaat ter
afgifte bij de prijsuitreiking. Men kan nog een duplicaat maken voor de eigen archieven
van de club indien gewenst.

6. Internationaal kampioenschap

6.1 Voor het eerst georganiseerd in 2015 op het terrein van “De witte hond” te Capelle aan de IJssel
in Nederland. Het is de bedoeling van het NVBK om elk jaar een internationaal kampioenschap te
organiseren om de beste 20 honden te laten wedijveren voor de kampioentitel binnen zijn categorie.
6.2 De organisatie kan best elk jaar in een ander land plaatsvinden zodat onze discipline ook bekend
blijft en kan nieuwe liethebbers lokken naar onze discipline.

6.3 Voor de organisatie van een kampioenschap heeft het NVBK een lastenboek ontwikkeld vanaf
seizoen 2018. Hierin staan alle modaliteiten die nodig zijn om een waardig kampioenschap te
organiseren.

6.4 Indien de organiserende club(s) bepaalde issues niet kan voorzien moet de commissie
globalring steeds op de hoogte worden gebracht en er een oplossing voorzien worden.

6.5 Op de algemene jaarlijkse vergadering van december 2024 werd er beslist dat het

internationaal kampioenschap niet langer op neutraal terrein moet doorgaan omwille van de grote
organisatorische opbouw van een terrein en alle andere infrastructuur.

6.6 In de maanden augustus, ten laatste september zal de commissie globalring de quota invullen
voor de 20 toegelaten honden op het kampioenschap. Elk land mag 2 honden afvaardigen, ongeacht
de categorie.

6.7 De commissie globalring zal aanvullen tot 20 honden met voorrang aan de honden van categorie
3. Indien mogelijk kan er een uitbreiding naar 2 dagen voorzien worden (bv. bij een viering,....),
doch dit zal ook de kosten van een kampioenschap verhogen voor de organiserende club.

6.8 De selectienormen zijn dezelfde zoals van bij het eerste kampioenschap in 2015. Het gemiddelde
van de 3 beste resultaten per hondenteam wordt gebruikt voor de selectie voor het kampioenschap.
Deze resultaten mogen in eigen land gespeeld worden of in het buitenland, of beide. Het is geen
verplichting om zeker ook in het buitenland te spelen, maar indien mogelijk zeker toe te juichen
omdat we een internationaal programma zijn.

6.9 De 3 beste resultaten zijn altijd van het lopende seizoen, vroegere resultaten tellen niet meer mee.
6.10 Indien een hondenteam tijdens het seizoen een hogere categorie gaat spelen met tegenvallende
resultaten, mag hij/zij na maximum 2 “slechte” wedstrijden (niet meer dan 200 in cat.2 of 300 in
cat.3) terug zakken naar de lagere categorie en zich daar eventueel plaatsen voor het IK indien hij/zij
er niet op het podium heeft gestaan.

6.11 De commissie zal ook in de maand augustus, ten laatste september de keurmeesters en
aanvalsmannen aanduiden voor het kampioenschap. Zij zullen voor de aanvalsmannen gebruik
maken van de keurdersrapporten. De secretaris van de globalring zal alle actieve aanvalsmannen



aanschrijven om hun interesse te polsen. De beslissing wordt dan in de commissie genomen. In de
commissie zit ook de verantwoordelijke van de aanvalsmannen.

6.12 Voor de keurders moet men steeds bekijken welke keurder er zelf niet uitkomt op het
kampioenschap met een hond, alvorens hem/haar vast te leggen om te keuren. Het is ook de
commissie die de beslissing neemt, ook de verantwoordelijke van de keurders zetelt in de commissie.
6.13 Op de algemene vergadering van 2019 werd beslist dat er NIET meer kan getraind worden op
het terrein van het IC de laatste 7 dagen voor het kampioenschap.

6.14 De trekking voor het IC kan gehouden worden op de vooravond van het kampioenschap of ’s
morgens vroeg voor de start. ALLE deelnemers moeten aanwezig zijn voor de trekking.

6.15 Geleiders met loopse teven zullen aan de keurders mededelen dat zij een loopse teef bijhebben,
zodat ze als laatste van de dag zullen aantreden.

6.16 Indien een geleider niet aangeeft dat zijn teef loops is en toch speelt, zal hij/zij voor 2
kampioenschappen geschorst blijven.

6.17 Geleiders die niet aanwezig zijn bij de trekking zullen niet kunnen deelnemen. Enkel de
geleiders met een geldige reden (ongeval, pech met wagen, overmacht,...) kunnen als laatste in hun
categorie spelen.

6.18 De keurders worden gevraagd door de organisator ruim op voorhand.

6.19 Voor een kampioenschap zal de aanduiding gebeuren door de commissie globalring.

6.20 De keurder(s) zullen het reglement perfect beheersen en de proeven samenstellen naargelang de
categorie.

6.21 Elke bestraffing staat voor een fout, een onvoldoende bekwaamheid van de hond of voor een
overtreding begaan door de hond of geleider.

6.22 De beslissingen van de jury zijn onherroepelijk voor alle gevallen NIET voorzien in het
reglement.

6.23 De keurder(s) zullen met behulp van toeter of bel het begin en einde van de oefeningen
aantonen.

6.24 Zij zullen erover waken dat alle honden onder dezelfde omstandigheden kunnen passeren en dat
alle oefeningen op dezelfde manier worden uitgevoerd.

6.25 De keurders delen op het terrein direct de bestraffingen mede aan de schrijver alsook de
behaalde punten, de schrijver zal nooit zelf punten toekennen (ook al is de schrijver keurder).

6.26 De keurders zullen zich op regelmatig tijdstip bijscholen over het reglement en op de hoogte
blijven van het reilen en zeilen binnen de globalring.

6.27 De verantwoordelijke van de keurders zal zich constant vergewissen over de kwaliteit van de
keuringen doorheen het seizoen. Hij zal bijsturen waar nodig.

6.28 De keurders moeten bekwaam zijn om een geleider van het plein te sturen in geval van
calamiteiten, discussies of agressie tegen hond, aanvalsmannen of keurders.

6.29 Ook bij onbekwaam of met de sport onverenigbaar gedrag door de aanvalsmannen moeten de
keurders kordaat optreden om klachten te voorkomen en binnen de reglementen te blijven werken.
6.30 Op een nationale wedstrijd, zonder buitenlandse deelnemers kunnen de keurders hun moedertaal
gebruiken. Van zodra er buitenlandse speler(s) deelnemen wordt er overgeschakeld op de Engelse
taal (internationale voertaal voor de globalring).

6.31 Als er een klacht tegen een keurder wordt ingediend, zal deze behandeld worden via de geijkte
kanalen binnen het NVBK.

6.32 Sinds 2020 kunnen de niet-loopse teven terug meespelen tussen de reuen tijdens een officiéle
wedstrijd of op een kampioenschap.

6.33 De geleider die de loopsheid niet meedeelt aan de keurders zal voor 2 kampioenschappen
geschorst zijn.



IV: Gehoorzaamheidsoefeningen
1.Volgen aan de voet zonder leiband

Indeling van de punten per categorie

Categorie 1 6
Categorie 2 6
Categorie 3 6

1.1 De liethebber volgt een traject dat door de ringcommissaris is uitgelegd net voor de oefening start
of indien de proethond deze al heeft voorgedaan zal er geen uitleg meer volgen.

1.2 Na het beginbevel voor de oefening, zal de geleider niet meer spreken tegen zijn hond.

1.3 Bij de eindtoon van de trompet wacht de geleider om zijn hond aan te raken, of te spreken tegen
zijn hond tot de toeter heeft geblazen. Indien hij/zij dit niet doet zal er 4 punten afgetrokken worden.
1.4 Onderweg zal hij tweemaal halthouden als de bel of toeter gaat. De positie van zijn hond is vrij te
kiezen zolang de hond maar bij de geleider blijft.

1.5 Indien de liethebber zich van parcours vergist wordt hij bestraft in algemene houding.

1.6 Indien dit een opzettelijke vergissing is om een hindernis te vermijden kan de liefhebber alle
punten voor de oefening verliezen.

Bestraffingen:

De hond loopt voor, verwijdert zich, treuzelt -1

De hond geeft het op en volgt de liefhebber niet méér -6

De liefthebber vergist zich van parcours -AH
De liethebber vergist zich van parcours en vermijdt zo een hindernis -6

De hond draait rond zijn meester -1 per keer
Geleider spreekt, beveelt -6
Geleider raakt hond aan gedurende traject -6

2.Afwezigheid van de liefthebber

Indeling van de punten per categorie

Categorie 1 10
Categorie 2 10
Categorie 3 10

2.1 De hond wordt op de grond of op een andere stabiele plaats, aangeduid door de ringcommissaris
achtergelaten.

2.2 De keurders kunnen alle elementen aanwezig op het wedstrijdterrein gebruiken voor de
uitvoering van deze oefening. Dit kan een tafel zijn, een put in de grond, op een verhoog,....

2.3 Voor de categorie 1 is het verplicht de hond al “liggend” achter te laten na de toet van de keurder.
2.4 In de categorie 2 en 3 mag en kan de keurder(s) besluiten de hond achter te laten in zit of sta.

2.5 De minuut begint te lopen zodra de geleider het hokje binnengaat.



2.6 De geleider mag zich onderweg niet omdraaien, noch als hij het hokje betreedt. Doet hij/zij het
toch, dan verliest hij/zij alle punten.

2.7 Tijdens de minuut gebeurt er een afleiding, waarbij de hond onverschillig blijft, zonder te
bewegen of van houding te veranderen. In de categorie 1 en 2 gebeurt dit op minstens 10 meter van
de hond. In de categorie 3 kan men tot op 5 meter naderen voor de afleiding.

2.8 De afleiding mag nooit agressief noch uitdagend zijn, ook de tussenkomst van de aanvalsman is
verboden. Deze wordt uitgevoerd door de karweiman, de ringcommissaris of 1 van de keurders.

Bestraffingen:
Hond verandert van positie tijdens de minuut -10
Verandert van houding tijdens weg naar hokje -10
Hond verplaatst zich zonder van houding te veranderen -1 per meter
Hond verandert van positie bij terugkeer van de baas -2
Liefhebber toont zich aan zijn hond tijdens de minuut -10
Elk onregelmatig bevel -10
De liethebber kijkt onderweg of bij ingang hokje -10
Hond heft beide ellebogen van de grond -10
Hond verandert van positie als zijn geleider naar het hok wandelt -10

3.Vooruit sturen

Indeling van de punten per categorie

Categorie 1 12
Categorie 2 12
Categorie 3 12

Ontleding van de punten:

Optimale zone | Tussen paaltjes (5m) en loodlijn | Buiten 20 meter lijn

Categorie 1 12 8(-4) 0(-12)
Categorie 2 12 8(-4) 0(-12)
Categorie 3 12 8(-4) 0(-12)

3.1 De hond dient een aankomstlijn, parallel met de vertreklijn, en 20 meter lang, begrensd door twee
paaltjes op elk uiteinde, te overschrijden. Op 5 meter binnen de paaltjes worden twee loodlijnen van
1 meter getrokken, die de optimale zone van overschrijding afbakenen.

3.2 Deze herinneringsteken mogen vervangen worden door elementen uit het decor (kegels, vaten,...)
3.3 Deze aankomstlijn wordt 20,30 of 40 meter van het vertrek gelegd volgens de categorie.

3.4 Als de hond de aankomstlijn overschreden heeft mag de geleider hem direct terugroepen, zonder
dat de keurder hoeft te bellen of te claxonneren.

3.5 Eén van de keurders zal door zijn arm op te heffen aanduiden aan de geleider dat zijn/haar hond
over de lijn is gegaan.



3.6 De hond heeft 20 seconden om terug bij zijn meester te zijn.

Bestraffingen:
Bevel gegeven met de stem en een gebaar -2
Bijkomende bevelen in de vooruit, voor elk bevel -4
De hond zigzagt -1 per hoek
Vervroegd vertrek voor toestemming keurder -4
Vervroegd vertrek na toestemming keurder -2
Hond overschrijdt de lijn niet -12
Bijkomend bevel terug (één enkel) -2
Hond niet terug na 20 sec -12
Hond zwerft bij de terug -AH

4.Posities

Indeling van de punten per categorie

Aantal positie’s !

Categorie 1 3 10
Categorie 2 6 20
Categorie 3 6 20
Ontleding van de punten:
Aantal positie’s Terugkomst Totaal
Categorie 1 3x3=9 1 10
Categorie 2 6x3=18 2 20
Categorie 3 6 x3=18 2 20
Voorbeeld van hond Cat.3:

Zit, lig, recht goed=9-1m vooruitgeschoven
Lig goed, komt vervolgens aan de voet=3
Totaal der punten=11

Karakteristieken van de oefening:

4.1 De oefening kan op de grond gebeuren, maar mag ook op een aanwezig attribuut op het terrein
zolang het stabiel is, bv. platform, brug, tafel,...

4.2 De hond en de liefhebber moeten mekaar kunnen zien op een afstand naargelang de categorie
(5,10 of 15 meter).

4.3 De geleider mag de naam van de hond in één ruk meedelen samen met de houding, zo niet krijgt
hij een bijbevel als bestraffing.

4.4 De liethebber heeft voor elke houding het recht op 2 bijkomende bevelen.



4.5 Als de hond de houding niet uitvoert na deze 3 bevelen is de oefening ten einde met behoud van
de punten van de wel correct uitgevoerde houdingen.

4.6 Idem voor de voorlopige houding.

4.7 Indien de hond van houding verandert moet ze verplicht opnieuw bevolen worden (2 BB
toegelaten).

4.8 Om te Vermijden dat de hond een houding uitvoert die de ringmeester beveelt kan men met
andere indicaties werken, bv. kaartjes met de houdingen op.

4.9 In de categorie 1 zal de hond 3 houdingen moeten uitvoeren, vanaf categorie 2 zijn er dat 6.

Bestraffingen:

Hond verandert van positie bij de beginpositie -2

De hond voert de gevraagde positie niet uit na | einde oefening, behoud van punten voor

3 bevelen reeds goed uitgevoerde houdingen

De hond komt vooruit -1 per meter

De hond komt terug bij zijn meester voor het verlies van de terugkomst + aantal meters
einde van de oefening: tot geleider (categorie)

5. Weigeren van voedsel

Indeling van de punten per categorie

Aantal stuks voedsel -

Categorie 1 1 5
Categorie 2 2 10
Categorie 3 3 10

5.1 In de categorie 1 zal er 1 stuk voedsel aangeboden of geworpen worden naar de hond.

5.2 In de categorie 2 zijn dat 2 stukken en in de categorie 3 gaan we naar 3 stukken voedsel.

5.3 In de categorie 2 en 3 mag men lokaas op de plein leggen, maximum op 6 plaatsen, maar niet
korter dan 5 meter van de plaats waar de blokjes zullen liggen en niet binnen de 2metercirkel van het
bewaken.

5.4 In de categorie 1 mogen er GEEN lokazen op het terrein liggen.

5.5 Het lokaas zal hetzelfde zijn voor alle honden.

Bestraffingen:

Hond likt, eet of neemt het lokaas in zijn muil verlies alle punten

Hond verwijdert zich van het geworpen lokaas -1 per meter




Liefhebber grijpt in of komt tussenbeide verlies alle punten

Hond verwijdert zich méér dan 3 meter verlies alle punten
Hond verandert van houding zich bij terugkomst van de meester -2
Geleider wacht niet op finale toet -4

6. Terugbrengen van een geworpen voorwerp

Indeling van de punten per categorie

Categorie 1 12
Categorie 2 12
Categorie 3 12

6.1 De keurder(s) kiest een voorwerp per categorie, hij zal rekening houden met de
moeilijkheidsgraad per categorie.

6.2 Het voorwerp zal maximum 1 kilo wegen en NIET bestaan uit glas of metaal.

6.3 In een straal van 5 meter zal geen ander voorwerp te vinden zijn wat enige verwarring kan
veroorzaken met het echte apportvoorwerp., ook lokaas of aanwezigheid van een aanvalsman is uit
den boze.

6.4 De liethebber mag de voeten niet verplaatsen om het voorwerp aan te nemen.

6.5 De hond heeft recht op drie hernemingen alvorens hij een punt verliest voor knabbelen.

6.6 De hond heeft 15 seconden om het voorwerp binnen te brengen.

6.7 De tijd loopt zodra de hond het voorwerp aanraakt.

6.8 Er loopt ook een tweede chrono voor de maximum 30 seconden te timen dat deze oefening kan
duren.

6.9 De geleider mag maar 1 bevel (2 woorden) geven tot apport.

6.10 Ook voor het aannemen van de apport uit de hondenmuil heeft de geleider 1 bevel (maximum 2
woorden). Elk extra bevel zal als bijbevel bestraft worden.

6.11 De hond geeft het voorwerp af in de zit positie.

Bestraffingen:
Bijkomend of onregelmatig bevel -12
Bevel gegeven met stem en gebaar -2

Voorwerp buiten tijd teruggebracht -12




Vertrek voor de bel -4

Vertrek voor bevel 2

Hond knauwt of speelt -1/val voorwerp

1 per val voorwerp

Hond laat voorwerp vallen bij terugkeer 1 per val voorwerp

Voorwerp niet in zit afgegeven -1

Hond laat voorwerp vallen aan voet van meester -3
Geleider verplaatst zich met 1 of 2 voeten verlies alle punten
Geleider heeft meerdere bevelen nodig om voorwerp af te nemen -2 per bevel

7. Zoeken en aanbrengen van een blokje

Indeling van de punten per categorie

catcgoric | |

Categorie 2 15

Categorie 3 15

7.1 De keurder(s) beslissen over de tijdslimiet voor het zoeken van het blokje, dit naargelang de
moeilijkheidsgraad en de grootte van het speelveld.

7.2 Het gebruikte voorwerp is een houten blokje van maximum 15 cm lengte op maximum 2 cm
breedte.

7.3 De liethebber krijgt het stokje bij de voorstelling bij de keurder(s),dit stokje is gemarkeerd zodat
er géén discussie mogelijk is achteraf.

7.4 De liefhebber steekt het blokje weg zonder dat zijn hond het kan zien.

7.5 Tijdens de oefening zal de geleider het stokje neerleggen op de aangeduide plaats door de
ringcommissaris met de rug naar de hond.

7.6 Het blokje wordt op ongeveer 30 meter weggelegd.

7.7 Wanneer de liethebber terug wandelt naar zijn hond worden de andere 2 neutrale blokjes erbij
gelegd door de helper of ringcommissaris.

7.8 Deze persoon mag nooit het voedsel voor het voedsel weigeren hebben aangeraakt.

7.9 Het blokje moet niet noodzakelijk op de grond achtergelaten worden. Het mag ook op een
voorwerp liggen, doch maximum 50 ¢cm hoog.

7.10 Op bevel van de keurder zal de geleider zijn hond bevelen zijn blokje te zoeken. Hij heeft
hiervoor 1 bevel (2 woorden).

7.11 Hij mag de hond aan zijn hand laten ruiken alvorens het bevel tot zoeken te geven, alle andere
extra acties zullen bestraft worden.

7.12 De liethebber zal het teruggebrachte blokje ter inspectie aan de ringmeester of keurmeester laten
zien.



7.13 De hond geeft het teruggebrachte blokje af in de “zit” positie.
7.14 De geleider heeft 1 bevel (2 woorden) om het blokje aan te nemen.

Elke extra bevel is een

bijbevel.

Bestraffingen:
De liethebber toont het blokje aan de hond -15
Geleider verandert de positie van het blokje tijdens de wedstrijd 15
Bevel gegeven met stem en gebaar D)
Bijkomend bevel bij het sturen -15
Voorwerp buiten de tijd teruggebracht -15
Vertrek voor de bel 4
Vertrek voor bevel )
Hond laat blokje vallen bij terugbrengen -1 per keer
Voorwerp niet in zit afgegeven -1
Hond laat blokje vallen aan voet van de liethebber 3
Hond verplaatst zich, per meter met maximum van 2 -1 1
Hond vergist zich van blokje -15
Hond brengt 2 blokjes waarbij het goede helft van de punten helft van de punten
Geleider verplaatst 1 of 2 voeten om blokje aan te nemen 15
Meerdere bevelen nodig om blokje aan te nemen -2 per bevel
Hond bijt blokje kapot 15




V. Springoefeningen

A. In de categorie 1 mag de liethebber kiezen uit €én van de drie sprongen, tijdens de
voorstelling moet hij aan de keurder(s) meedelen dewelke.
B. In de categorie 2 is de haag verplicht, maar kan men een keuze maken tussen palissade en

vertesprong. Indien een liefhebber in cat.2 toch de haag niet wil springen zal hij hiervoor 5 punten
algemene houding krijgen (vanaf seizoen 2016)

Richtlijnen voor plaatsing van de honden bij de sprongen:

a. De liefhebber mag zelf kiezen op welke afstand hij zijn hond van het obstakel plaatst.

. De liethebber neemt steeds plaats in de winkelhaak die aan de sprongen is getekend.

. De liethebber mag de sprong niet aanraken. (Bv. niet tegen palissade leunen)

. Indien de hond zijn plaats verlaat, mag de liethebber zijn hond herplaatsen met het verlies van een
poging tot gevolg, plus een bestraffing.

. De hond heeft het recht op drie pogingen bij al de sprongen.

Hij behoudt het resultaat van de sprong die hij/zij positief uitvoerde.

. Voor de haag zal de hond in totaal ook drie pogingen hebben voor de heen —en terugsprong.

. In geval van weigeren of falen van de terugsprong, zal de liethebber zijn hond op exact dezelfde
plek terugplaatsen waar hij stopte alvorens zijn plaats aan de haag terug in te nemen en wachten
op het teken van de keurder om zijn hond te doen springen.

In geval van falen mag de liethebber geen hogere of lagere maat vragen om te springen.

j- Het bevel zal gegeven worden met de stem, zonder een gebaar. De hond mag wel met het hoofd

gevolgd worden.

k. Na uitvoering van de sprong mag de liefhebber zijn hond blokkeren achter het obstakel door
middel van een bevel of hem roepen aan de voet. Indien hij de hond laat blokkeren zal hij zijn
hond gaan ophalen. Indien hij aan de voet komt heeft de hond daar 10 seconden de tijd voor.

I. Er zal een bestraffing zijn wanneer de hond niet blokkeert als de geleider dit beveelt heeft.

m. De hond wordt niet bestraft als hij bij de blokkering niet de houding aanneemt die de geleider
hem had gevraagd.
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1.Schutsel/Palissade

Reglementaire hoogtes en puntentabel:

Hoogte Im80 1m90
Cat 1 15
Cat2 12
Cat 3 5

Karakteristieken van de oefening:

Het schutsel bestaat uit, onderaan een vaste volle wand, tot op 1 meter, vervolgens opéén gestapelde
planken van 10 cm hoog,27 tot 30 mm dik, niet geschaafd. Het schutsel mag een breedte hebben van
Im50 tot 1m90.

Het schutsel is voorzien, voor het neerkomen van de hond, van een hellend vlak, vastgemaakt vanaf
Im70 en tot ongeveer Im20 van het schutsel verwijdert. Op de schuine wand zijn om de 30 cm.
daallatten geplaatst. Er is geen terugsprong bij het schutsel.



2. Lengte —of vertesprong

Reglementaire lengtes en puntentabel:

Lengte 3mO00
Cat 1 15
Cat 2 10
Cat 3 12
Karakteristieken:

Deze sprong heeft geen put. Het is samengesteld uit een kader van 3 planken. Eén van 2 meter lang
en 10 cm hoog, geplaatst aan de voorkant, in elkaar passend met de twee zijplanken van elk 3 meter
lang,10 cm hoog aan het begin, uitlopend tot 20 cm aan het uiteinde. Deze kader zal voorzien worden
van plastieken buisjes of elastieken die over de bak worden gespannen. Altijd materialen gebruiken
die de hond niet kunnen kwetsen. Aan het uiteinde wordt een sleutel(mat) gelegd die 1m95 lang is en
Im breed. Deze kan in de kader glijden zodat men sprongen van 3 of 3,5 en 4 meter kan maken. De
hond die door de kader loopt wordt bestraft met 4 punten en verliest een poging gelijkstaand aan een
weigering. Hij moet de sprong herbeginnen.

3. De haag(molentje)

Reglementaire hoogtes en puntentabel:

Hoogte ImO00
Catl |15
Cat2 | 16
Cat3 |12
Karakteristieken:

De haag is samengesteld uit een mobiel paneel voorzien van assen van 1m50 breed op 60 cm, gelegd
in wieghaken gelast aan het onderstel. Boven dit paneel verheft zich een draaihek van dezelfde
breedte en van 30 cm hoog. Dit moet vallen met de minste aanraking maar geen enkel gevaar voor de
hond meebrengen. Het geheel moet erop voorzien zijn dat de gevraagde hoogtes kunnen gezet
worden. Er is GEEN put noch voor noch achter de haag.

Verloop oefening:

Vanaf de hond de heen sprong heeft uitgevoerd, heeft de liethebber het recht om zijn hond te
blokkeren met één bevel. Indien hij hierbij een gebaar geeft zal dat met 2 punten bestraft worden. Op
teken van de keurder zal de hond de terugsprong doen, met weer één bevel ter blokkering als hij dat
wil. Na de terugsprong mag de hond ook aan de voet komen.

Bestraffingen sprongen:

Vertrek voor bel(plus verlies van een poging)




Vertrek voor bevel(bv. op bel)

-2
Bevel gegeven met stem en gebaar )
Weigering, zowel heen als terug 2
Mislukt, heen als terug )
Hond staat niet stil achter toestel(blokkeert niet) D)
Elk bijkomend bevel voor blokkering, plaatsing, terugroepen D)
Bijkomend bevel om te springen 5
Hond komt niet terug aan de voet binnen de 10 seconden D)
Hond raakt de haag -1
Hond steunt op de haag )

Geleider staat niet op de juiste positie

verlies alle punten

Geleider leunt tegen sprong of raakt deze aan

verlies alle punten

VI. Bijtoefeningen

1. Frontaanval met stok

Indeling van de punten

per categorie

Categorie 1 Zonder hindernis 50
Categorie 2 Met hindernis 40
Categorie 3 Met hindernis 50

Ontleding van de punten:

Vertrek Aanval Terugkomst Totaal
Categorie 1 10 30 10 50
Categorie 2 10 20 10 40
Categorie 3 10 30 10 50




Karakteristieken:

Duur: 10 seconden

Afstand: 30m (cat.1) - 40m(cat.2) - 50m(cat.3) Specificaties:

1.1 In de categorie 1 is de aanval in de open ruimte. Er is geen barrage waar de hond over moet.
Deze komt erbij vanaf categorie 2.

1.2 De barrage zal maximum 80 cm hoog zijn en minstens 8 meter breed. De barrage moet
opgebouwd zijn met materialen die de hond NIET kunnen kwetsen, zoals stro, plastic tonnen,
banden,....Nooit gemaakt van ijzeren of stalen voorwerpen of obstakels.

1.3 De aanvalsman zal in categorie 2 en 3 de honden komen uitdagen voor de barrage (ongeveer 5
meter), om dan terug te lopen tot achter de barrage (altijd 5 meter achter de barrage).

1.4 De keurder zal erop toezien dat hij het startsein (toeter) geeft als de aanvalsman in positie is
achter de barrage.

1.5 De aanvalsman zal de hond NOOIT ESQUIVEREN in deze aanval. Hij/zij blijft op zijn plaats en
doet geen stapje opzij zodra de hond over de barrage springt en in de lucht hangt!

1.6 Gaat de hond toch nog de aanvalsman voorbij, dan kan hij/zij de hond proberen te ontwijken door
gebruik van de latten o.a. of wegtrekken armen of benen.

1.7 In de certificatie van de aanvalsmannen moet dit één van de verplichte nummers zijn en moeten
de kandidaat aanvalsmannen hun kennis van deze aanval bewijzen aan de lesgever(s).

1.8 Wanneer de hond, om welke reden dan ook, accidenteel de latten in zijn muil krijgt geeft de
aanvalsman hem/haar de kans deze uit te spuwen en de aanval verder te zetten. De aanvalsman zal
NOOIT de latten uit de muil van de hond trekken daar de bamboe-latten zo scherp zijn als een mes
aan de zijkanten.

1.9 De aanvalsman zal bij beenbijters zijn knie altijd minstens 30 cm boven de grond houden om de
hond niet uit het kostuum te wringen. Gebeurd dit toch zal de keurder het voordeel aan de hond
geven.

1.10 De keurders kunnen ook vragen een charge op de hond uit te voeren. Dit betekent dat de
aanvalsman 2 passen vooruitzet als de hond inkomt. Dit kan een zeer harde botsing teweegbrengen
en is niet aan te raden om kwetsuren bij aanvalsman en hond te vermijden.

1.11 In de categorie 1 is het verboden voor de aanvalsman om constant te draaien en te keren met de
hond in beet.

1.12 De aanvalsman stopt met werken als de geleider roept of fluit om terug te komen. De
aanvalsman stopt nooit op de toeter van de keurder!

1.13 Bij de presentatie van de hond en geleider in categorie 1 kan de geleider aangeven dat hij de
hond gaat ophalen bij de aanvalsman. Dus de hond zal lossen en bewaken (garde au ferme). Indien
de hond toch terugkomt naar zijn geleider, zal dat team de punten van de terugkomst (10 punten)
volledig verliezen.

1.14 Het “esquiveren” of ontwijken van de hond bij het inbijten mag absoluut NIET in het
globalringprogramma. De aanvalsman mag dit evenwel wel toepassen als de hond naast de
aanvalsman doorschiet of bij een aanval zijn beet lost.

1.15 Net zoals in de ring mogen verschillende hindernissen gebruikt worden. Strobalen, bak met
water, gordijn van flessen of linten, autobanden,....De hoogte van de te overschrijden hindernis mag
de 80 cm niet overschrijden. De lengte van een barrage zal minstens 8 meter zijn. De hindernis heeft
enkel tot doel om de moed van de hond te toetsen en zijn opgang eventueel te vertragen. De
hindernis mag nooit een gevaar voor kwetsuren opleveren.

1.16 De aanvalsman zal altijd minstens 5 meter achter de hindernis plaatsnemen. Bij een aanval over
een hindernis mag de keurder nooit een charge op de hond laten uitvoeren, dit voor de veiligheid van
zowel hond als aanvalsman.



1.17 Om verwarring bij de hond te voorkomen moet de aanvalsman zeker de aandacht op hem
richten, dit kan door te roepen (indien de keurders dit hem/haar opleggen) of met latten of ander
accessoire te werken. De hond moet dus duidelijk weten op wie hij de aanval moet uitvoeren. Zo kan
de aanvalsman voor de hindernis komen uitdagen (max. 5 meter) en de hond pas gestuurd worden als
de aanvalsman terug op zijn plaats is erachter.

1.18 De aanvalsman zal in de mate van het mogelijke de hond anticiperen om de schok van de
ingang op te vangen. Hij mag NOOIT opzettelijk te hond blokkeren.

1.19 De aanvalsman stopt met werken als de geleider FLUIT of ROEPT, nooit op de bel of toeter.
1.20 Indien de hond vrijwillig op een burger vertrekt zal de keurder de oefening direct atbellen met
verlies van alle punten tot gevolg.

1.21 Indien de hond als gevaarlijk wordt beschouwd dienen zowel hond als geleider het terrein te
verlaten.

1.22 Indien de aanvalsman vaststelt dat de hond op het aangezicht aankomt heeft hij het recht om
zich te beschermen door de hond weg te duwen of te ontwijken.

1.23 Indien de geleider van categorie 1 zijn hond terugroept bij de aanvalsman, maar de hond komt
terug naar zijn meester, zal deze de volledige 10 punten van de terugkomst verliezen.

1.24 Hond lost niet na 2 bevelen: oefening word afgebeld.

1.25 Indien hond nog niet naar meester terugkeert, of de geleider moet zijn hond gaan halen, zal de
geleider nog 1 aanval mogen uitvoeren.

1.26 Indien de hond hetzelfde gedrag vertoont zal de geleider de wedstrijd moeten staken. Hij
behoudt wel de tot dan gespeelde punten.

Bestraffingen:
Vertrek voor bel -10
Tweede vertrek voor bel verlies alle punten
Vertrek voor bevel -5
Bijkomend bevel voor vertrek -10
Onregelmatig gedrag bij vertrek of tijdens oefening -10
Per seconde niet in beet -3
Snelle verplaatsing in de beet -1 per keer
Per nabeet na terugroeping -2
Bijkomend bevel voor terugkomst -5
Bij terugroeping niet méér in beet -5 + seconden niet in beet




Geen terugkeer na 30 seconden -10

Elke onregelmatigheid na de terugkeer -10

Hond vertrekt niet of bijt niet, hond mag onderbroken verlies alle punten
niet doen en verliest punten hiervan.

Liefhebber verlaat de lijn van vertrek verlies alle punten
Liethebber gebruikt wedstrijdaanval als training Verlies alle punten
Hond aarzelt voor hindernis -5
Hond loopt rond de hindernis bij de aanval -15
Hond remt of vertraagt bij de ingang -5

2. Frontaanval met toebehoren

Indeling van de punten per categorie

Cacgorie 1 |

Categorie 2 40
Categorie 3 50
Ontleding van de punten per categorie
Vertrek Aanval Terugkomst Totaal
Categorie 2 10 20 10 40
Categorie 3 10 30 10 50

Karakteristieken van de oefeningen:

2.1 Afstand bedraagt 30 meter.

2.2 Al de voorschriften zijn identiek als voor de frontaanval met de stok enkel dat de stok nu
vervangen wordt door een ander voorwerp dat door de keurder gekozen wordt. De fantasie kan hier
oneindig zijn, het voorwerp moet alleen veilig zijn voor de honden en het zicht naar de aanvalsman
niet belemmeren.

2.3 De hond moet zijn moed kunnen tonen op het moment dat hij het voorwerp doorkruist.

2.4 Het gekozen voorwerp heeft een minimum opening van 60 cm.

2.5 De toegang tot de aanvalsman mag nooit volledig belemmerd zijn. 2 plastieken zakken mogen
NIET gebruikt worden daar er geen doorgang is voor de hond.

2.6 Ook ijzeren of stalen, hardhout, glazen of puntige voorwerpen mogen NOOIT gebruikt worden
als accessoires.

2.7 De aanvalsman mag het voorwerp NOOIT gebruiken om de hond af te weren of te ontwijken,
enkel als de hond hem bij de ingang voorbijschiet of zijn beet lost tijdens de aanval.



3.Aanval met schoten

Indeling van de punten per categorie
Categorie 1 50
Categorie 2 30
Categorie 3 30

Ontleding van de punten per categorie

Vertrek Aanval Terugkomst Totaal

Categorie 1 10 30 10 50
Categorie 2 10 10 10 30
Categorie 3 10 10 10 30

Karakteristieken van de oefening: afstand: 30 meter voor Catl, 40 meter voor Cat 2 en 3 Duur: 10
seconden

Verloop van de oefening:

3.1 De aanval zal verlopen op een rechte lijn voor alle categorieén.

3.2 De aanvalsman daagt de hond uit op +- 10m afstand of waar de keurder hem opgedragen heeft.
Enkel voor Cat3 zal de HA tijdens de uitdaging een eerste schot lossen begeleid door een vocale
dreiging, zoals door de keurder opgedragen, alvorens hij het op het lopen zet.

3.3 Wanneer de aanvalsman op +-5m van zijn eindpositie is, zal de keurder het belsignaal geven om
de hond te sturen.

3.4 Op de aangegeven positie zal de aanvalsman zich omdraaien met zijn gezicht richting hond.

Verdere Verloop volgens categorie:

Catl:

3.5 De aanvalsman zal de hond NOOIT ontwijken bij deze aanval.

3.6 Als de hond in beet is zal de aanvalsman 2 schoten lossen onder een hoek van 45 graden.

3.7 Voor de categorie 1 gebruiken we een 6 mm.

3.8 De aanvalsman zal nooit naast het hoofd van de hond schieten.

3.9 Als de hond in de arm bijt waar hij de revolver vasthoudt, zal de aanvalsman eerst de revolver in
de andere hand brengen alvorens een schot te laten afgaan.

3.10 De aanvalsman stopt zijn werking bij het terugroepen of terugfluiten van de hond door de
liethebber.

Cat2:

3.3.a. Voor Cat2 wordt een pistool/revolver 9mm gebruikt.

3.4.a. In Nederland zijn 9mm verboden, oefeningen in alle categorieén worden uitgevoerd met een
6mm.

3.5.a. Eens omgedraaid zal de aanvalsman een eerste schot in de lucht lossen.

3.6.a. De aanvalsman zal de hond NOOIT ontwijken bij deze aanval.

3.7.a. Eens de hond bijt zal de aanvalsman een tweede schot lossen onder een hoek van 45 graden.
3.8.a. De aanvalsman zal nooit naast het hoofd van de hond schieten.



3.9.a. Als de hond in de arm bijt waar hij de revolver vasthoudt, zal de aanvalsman eerst de revolver
in de andere hand brengen alvorens een schot te laten afgaan.

3.10.a. De aanvalsman stopt zijn werking bij het terugroepen of terugfluiten van de hond door de
liethebber

CAT3:

3.3.b. Voor Cat3 wordt een pistool/revolver 9mm gebruikt.

3.4.b. In Nederland zijn 9mm verboden, oefeningen in alle categorieén worden uitgevoerd met een
6mm.

3.5.b. De aanvalsman zal de hond NOOIT ontwijken bij deze aanval.

3.6.b. Eens de hond bijt zal de aanvalsman een tweede schot lossen onder een hoek van 45 graden.
3.7.b. De aanvalsman zal nooit naast het hoofd van de hond schieten.

3.8.b. Als de hond in de arm bijt waar hij de revolver vasthoudt, zal de aanvalsman eerst de revolver
in de andere hand brengen alvorens een schot te laten afgaan.

3.9.b. De aanvalsman stopt zijn werking bij het terugroepen of terugfluiten van de hond door de
liefhebber.

Vertrek voor bel -10
Tweede vertrek voor bel verlies alle punten
Vertrek voor bevel -5
Bijkomend bevel voor vertrek -10
Onregelmatig gedrag bij vertrek of tijdens oefening -10

Per seconde niet in beet -3

Snelle verplaatsing in de beet -1 per keer
Per nabeet na terugroeping -2
Bijkomend bevel voor terugkomst -5

Bij terugroeping niet méér in beet -5 + seconden niet in beet
Geen terugkeer na 30 seconden -10

Elke onregelmatigheid na de terugkeer -10
Liethebber verlaat de lijn van vertrek verlies alle punten




Liefhebber gebruikt wedstrijdaanval als training

Verlies alle punten

Hond aarzelt voor hindernis -5
Hond loopt rond de hindernis bij de aanval -15
Hond remt of vertraagt bij de ingang -5

4.0nderbroken aanval

Indeling van de punten per categorie

Categorie 1

Categorie 2
Categorie 3 30

Ontleding van de punten per categorie

Vertrek Aanval

Totaal

Categorie 3 10 20

30

Verloop van de oefening:

4.1 De aanval zal verlopen op een rechte lijn.

4.2 De aanvalsman daagt de hond uit op +/- 10m afstand of waar de keurder hem opgedragen heeft.
Met pistool/revolver laat de HA een eerste schot begeleid van een vocale dreiging, dit steeds zoals
opgelegd door de keurder, alvorens hij het op een lopen zet.

4.3 Wanneer de aanvalsman op +-5m van zijn eindpositie is, zal de keurder het belsignaal geven om

de hond te sturen.

4.4 Op de aangegeven positie zal de aanvalsman zich omdraaien met zijn gezicht richting hond.
4.5 Aanvalsman zal zijn werking stoppen in het geval de hond bijt, zo dat de geleider de hond kan

terugroepen.

4.6 De aanvalsman zal blijven bewegen als de hond NIET bijt, stopt zijn werking wanneer de hond

teruggekeerd is bij zijn geleider en de keurder de oefening beéindigd.

Vertrek voor bel

-10

Tweede vertrek voor bel

Verlies alle punten

Vertrek voor bevel

-5




Bijkomend bevel voor vertrek -10

Hond bijt -30
Terugroepen binnen de 3 meters Geen bestraffing
Per bijkomende meter (boven 3 meter ) -2
Tweede bevel tot terugkeer -5

Vanaf derde bevel tot terugkomst Verlies alle punten
Onregelmatig gedrag bij vertrek of tijdens oefening -10

5. Opzoeken en begeleiden van de aanvalsman

Indeling van de punten per categorie

Categorie 1

Categorie 2 40
Categorie 3 40
Ontleding van de punten per categorie
Ontdekken Begeleiden Totaal
Categorie 2 10 30 40
Categorie 3 10 30 40

Karakteristieken:

5.1 Er zullen minstens 3 schuilhokjes aanwezig zijn op het terrein, deze mogen mobiel zijn(tentjes).
Alle mogelijke schuilplaatsen aanwezig op het wedstrijdterrein mogen /kunnen gebruikt worden door
de keurders.

5.2 De keurder(s) beslissen over de tijd dat de hond krijgt om de aanvalsman te zoeken, afthankelijk
van de moeilijkheidsgraad en grootte van het terrein.

5.3 Het is belangrijk dat de keurder zich zo kan opstellen dat hij het gedrag van de hond in het hokje
kan bekijken, of hij bijt of niet.

5.4 Er zal altijd 1 keurder aanwezig zijn aan het hokje waar de aanvalsman zich bevindt.

5.5 Indien de hond de gevonden aanvalsman verlaat kan de keurder hem bevelen om reeds een vlucht
te doen en zo verschillende meters te nemen.

5.6 De aanvalsman zal de door de keurder(s) opgelegde weg bij elke hond hetzelfde afleggen en de
aangeduide hindernis gebruiken, zodat het werk voor elke hond hetzelfde is.



5.7 In de categorie 2 zal de aanvalsman 1 barrage mogen gebruiken, vanaf categorie 3 mag men 2
barrages gebruiken. De keurders zullen dit zo in het programma opnemen.

5.8 De aanvalsman zal op 3 aangeduide plekken vluchten, zijn tred zal natuurlijk zijn en zijn houding
identiek tegenover elke hond. Dit werk kan bij de proefthond perfect uitgelegd worden aan de
aanvalsman.

5.9 De aanvalsman lokt de hond NOOIT in putten aanwezig op het plein, noch maakt hij gebruik van
de springtoestellen.

5.10 Na de 3de vluchtpoging zal de aanvalsman nog een paar meter wandelen tot de bel/toet van de
keurder. Dan kan de geleider het bevel geven tot blokkering bij de aanvalsman.

5.11 De hond zal de aanvalsman 5 seconden bewaken alvorens de keurder belt ter terugroeping.

Verloop van de oefening:

5.12 De geleider en zijn hond worden door de ringcommissaris naar een plaats gebracht waar de
hond GEEN zicht heeft op het verstoppen van de aanvalsman. Dit mag en kan buiten het plein, waar
de hond bij heet weer ook kans krijgt om te drinken.

5.13 Op teken van de keurders zal de ringcommissaris het hondenteam begeleiden naar de valse start
van de oefening.

5.14 Zodra het team klaar is zal de keurder het teken(toet) geven om naar de echte start te gaan.

5.15 Na de ontdekking door de hond zal de geleider in normale tred tot aan het hokje gaan (anders
verliest hij punten AH als hij loopt).

5.16 De geleider gaat tot op 3 meter van het hokje en beveelt daar de aanvalsman om het hokje te
verlaten op teken van de aanwezige keurder.

5.17 Als de hond ontdekt maar niet blaft binnen de opgelegde tijd verliest hij de punten van de
ontdekking (-10) maar mag de begeleiding plaatsvinden.

5.18 Als de hond terugkomt bij de baas, binnen de 3 meter, voor het einde van de tijdslimiet, mag de
baas een 2 het bevel geven dat evenwel een bestraffing (-10) oplevert.

5.19 Indien de hond het terrein verlaat, ook al is dit goed omheind mag de geleider hem terugroepen,
de tijd wordt stilgelegd tot de hond terug opgestuurd wordt.

5.20 De aanvalsman zal zijn drie vluchtpogingen ondernemen met de armen op een natuurlijke wijze
bewegend, hij zal ze nooit wegstoppen om een armbijter niet te benadelen t.o.v. een beenbijter.

5.21 Indien de hond zijn beet lost tijdens de vlucht zal de aanvalsman verder vluchten en mag hij de
hond afweren tijdens zijn vlucht.

5.22 De liethebber blijft tijdens de begeleiding op minstens 3 meter van de aanvalsman.

5.23 De liethebber mag met de stem de hond blokkeren bij de aanvalsman na elke vluchtpoging, na
de laatste vluchtpoging volgt nog een stukje wandeling en 5 seconden bewaking van de aanvalsman.
5.24 Voor de terugroeping mag de geleider dan zijn fluitje gebruiken als hij dit ook gebruikt voor de
aanvallen.

5.25 Indien de hond het terrein verlaat en de 2de aanvalsman ontdekt, zal hij/zij niet gestraft worden
maar zal de 2de aanvalsman het transport uitvoeren.

Bestraffingen:

Bijkomend bevel voor het opzoeken -10

Hond vertrekt niet ondanks 2° bevel -40




Hond ontdekt niet binnen de tijd -40
Hond blaft niet na ontdekking -10
Hond bijt in hokje -5
Geleider loopt naar hokje na ontdekking -2
Elke nabeet, bij begeleiding of vlucht -2

Elk bijbevel bij de nabeten -2
Hond verlaat de aanvalsman -1 per meter
Hond laat aanvalsman vluchten -1 per meter
Liefthebber houdt geen 3-meter afstand -10
Liefthebber hindert de aanvalsman bij het vluchten -30
Hond bewaakt niet gedurende 5 seconden -5
Hond blaft tijdens het zoeken, zonder ontdekking -5

6. Verdediging van de liefhebber

Indeling van de punten per categorie
Categorie 1 30
Categorie 2 30
Categorie 3 30

Karakteristieken:

6.1 Tijdens de oefening zal er altijd een ontmoeting zijn tussen de liethebber en de aanvalsman die
het contact zal maken. Dit door middel van een handdruk.

6.2 De aanvalsman kan ook “goedendag” zeggen tegen de liethebber die hierop mag antwoorden,
kort en bondig.

6.3 Ook de tweede aanvalsman kan een handdruk geven aan de liefhebber.

6.4 De gecreéerde moeilijkheden voor de hond zullen per categorie oplopen.



6.5 Voor alle categorieén zal de agressie van de aanvalsman duidelijk en zuiver zijn, met beide
handen uitgevoerd OP de schouders van de liethebber.

6.6 Bij het contact blijft de aanvalsman 2 seconden vasthouden.

6.7 Bijt de hond niet binnen de 2 seconden verliest hij alle punten.

6.8 De keurder zal ermee rekening houden als de hond van achter een hindernis moet komen om zijn
baas te verdedigen.

6.9 Het scenario van de verdediging zal voor ééns en altijd kenbaar worden gemaakt bij de passage
van de proethond of door de uitleg van de keurders voor de aanvang van de wedstrijd.

6.10 Deze uitleg kan ook zonder proethond gebeuren maar wel in aanwezigheid van de
aanvalsmannen. Dan kan de liefhebber nog de nodige vragen stellen over de af te leggen weg en de
aanvalsman over het opgedragen werk. Zo verliest men tijdens de wedstrijd een minimum aan tijd.
6.11 Indien tijdens de oefening de hond zich in het transport van de aanvalsman stelt mag deze hem
meenemen tot 10 meter ver. De keurder zal dan de oefening afbellen.

6.12 De hond zal steeds aan de voet volgen van de liefthebber, rechts of links. De hond zal nooit
tussen de benen van de geleider lopen.

6.13 De tweede aanvalsman zal tijdens het contact nooit korter dan 3 meter bij zijn collega staan.
6.14 Tijdens het inbijten van de hond moet de liethebber zich minstens 3 meter verwijderen van de
aanvalsman.

6.15 De hond mag ook NIET aangemoedigd worden tijdens het bijten.

6.16 Na het lossen moet de hond de aanvalsman 5 seconden bewaken alvorens de keurder belt voor
de terugroeping.

6.17 Sinds seizoen 2016 is er een wijziging voor categorie 1. Indien de hond tijdens het parkoers
(voor het contact)de aanvalsman eventjes nijpt gaat hij met 5 punten bestraft worden. De hond moet
zelf zijn weg vervolgen tot bij zijn meester die de opgelegde weg verder heeft afgelegd. De hond
verliest ook het aantal meters dat hij achterblijft. De geleider mag niet spreken. Indien de hond echter
een zware inbeet doet tijdens het parkoers krijgt hij 15 punten bestraffing en weerom de aantal
meters dat hij achterblijft. Indien de geleider in één van beide gevallen, of in beide gevallen toch een
bevel geeft aan zijn hond heeft dit het verlies van alle punten tot gevolg. Deze jurering is alleen van
toepassing voor cat.1-honden.

Bestraffingen:

Liethebber praat met de hond tijdens de oefening -30

Hond bijt voor de handdruk (uitzondering categorie 1) -30

Hond bijt bij de handdruk of erna, -2 per meter tot aan laats agressie
Hond verwijdert zich van de meester -1 per meter

Hond verlaat zijn meester méér dan 10 meter -30

Hond valt een derde persoon aan -30

Hond verdedigt niet binnen de 2 seconden -30




Liefhebber moedigt zijn hond aan, of is geen 3 meter -30
verwijdert

Nabijten -2 per nabeet
Hond lost na 2° bevel -10
Hond lost na 3° bevel -30
Hond bewaakt niet -5
Hond komt niet terug binnen de 10 seconden -5
Geleider maakt fout in het parcours -6
Geleider maakt fout in parcours om obstakel te -30
vermijden

7. Bewaken van een voorwerp

Indeling van de punten per categorie

Categorie 1

Categorie 2
Categorie 3 30

Karakteristieken:

7.1 Het voorwerp zal geplaatst worden in het midden van een cirkel met een straal van 2 meter. Een
tweede concentrische cirkel met een straal van 5 meter zal eveneens getrokken worden.

7.2 De keurder(s) legt aan alle aanvalsmannen hun respectievelijke passage uit.

7.3 De aanvalsman die niet werkt moet zich op minstens 10 meter afzijdig houden.

7.4 Er zullen steeds drie pogingen uitgevoerd worden om het voorwerp te bemachtigen.

7.5 Alle bestraffingen worden opgeteld.

7.6 Als het voorwerp wordt weggenomen, verliest de hond alle punten voor het bewaken (30).

7.7 Tijdens één van de drie passages zal de aanvalsman een toebehoren meenemen om de hond te
intimideren. Dit voorwerp zal nooit als schild mogen dienen en zal steeds doorgankelijk zijn.

7.8 Het gebruikte toebehoren mag niet identiek zijn aan het toebehoren die bij de aanvallen gebruikt
worden.

7.9. Meestal zal de keurder erop toezien dat het toebehoren pas in de derde passage wordt gebruikt.
Zo kan er weinig of geen verwarring zijn als het toebehoren achtergelaten wordt door de aanvalsman
binnen de cirkels.

7.10 Vanaf het ogenblik dat de aanvalsman de kleine cirkel (2M cirkel) binnentreed (zelfs met 1
voet) met welk deel van zijn lichaam ook, mag hij de hond die komt om te bijten esquiveren. Hij
mag niet terug achteruit.



7.11 Indien hij een lang accessoire (max. 1 meter) gebruikt, zal hij kunnen esquiveren zodra het
accessoire in de kleine cirkel van 2 meter komt. Het accessoire is immers een verlenging van de
aanvalsman.

7.12 Bij het binnenkomen van de kleine cirkel heeft hij ongeveer 30 seconden om het voorwerp te
stelen.

7.13 In de kleine cirkel mag de aanvalsman de hond intimideren en esquiveren. Hij/zij mag de hond
ook “pushen” tot buiten de cirkel.

7.14 Als de hond komt om te bijten tussen de 2 en de 5 meter mag de aanvalsman zijn toebehoren
gebruiken om de hond te barreren. Het is aan de hond om zijn moed te tonen en door het voorwerp
heen de aanvalsman te bijten.

7.15 Zodra de hond bijt, waar dan ook binnen de cirkels, zal de aanvalsman altijd 2 seconden
immobiel blijven alvorens hij/zij achteruit gaat werken.

7.16 Indien de hond buiten de 5 meter cirkel komt bijten is de oefening afgelopen en hoeft de
aanvalsman zelfs geen 2 seconden stil te blijven.

7.17 Indien een aanvalsman het voorwerp kan bemachtigen, en de hond komt hem/haar toch nog
bijten, dan zal de aanvalsman het voorwerp op de plaats van de beet neerzetten en achteruitgaan, al
dan niet met de hond in beet.

7.18 Indien de aanvalsman binnen de 2 meter cirkel langer dan 30 seconden aarzelt om het voorwerp
te benaderen, kan de keurder hem terugroepen en het voordeel aan de hond schenken.

7.19 Indien de hond in het accessoire bijt dat de aanvalsman meedraagt, zal deze de hond al bijtend
proberen buiten de cirkels te krijgen.

7.20 De aanvalsman zal in de mate van het mogelijke voor elke hond dezelfde acties ondernemen
onder het waarnemend oog van de keurder(s).

7.21 De cirkels op de grond zijn niet meer dan markeringen die toelaten de afstanden te schatten ten
opzichte van het voorwerp.

Verloop van de oefening:

7.22 De liethebber zal zijn hond bevelen op het voorwerp te blijven in het midden van de cirkel

van 2 meter straal, alvorens naar het hokje te gaan.

7.23 In de cirkel van de 5 meter is de aanvalsman neutraal.

7.24 Zodra hij de 2 meter cirkel binnenkomt zal hij de waakzaamheid van de hond toetsen door
ontwijking, intimidatie en bedreigingen die hem door de keurders zijn opgelegd.

7.25 De aanvalsman heeft 30 seconden de tijd om het voorwerp te bemachtigen als hij in de kleine
cirkel is.

7.26 Als de hond inbijt zal de aanvalsman 2 seconden ter plaatse blijven alvorens achteruit te werken.
7.27 Heeft de aanvalsman het voorwerp vast en de hond bijt, dan zal de aanvalsman het voorwerp
neerzetten daar waar de hond inbijt.

7.28 Indien de hond in het voorwerp bijt, mag de aanvalsman het voorwerp en de hond tot buiten de
2 meter cirkel trekken zodat de keurder de oefening kan afbellen wegens “niet degelijk verdedigt”.
7.29 Om de plaats te bepalen waar de hond bijt, is het de plaats van de aanvalsman die telt. Staat hij
met 1 voet binnen in de 2 meter cirkel dan krijgt de hond geen bestraffing. Bijt de hond op 4 meter,
dus net als de aanvalsman de cirkel van de 5 meter is binnengekomen, dan wordt de hond bestraft
met 5 punten.

7.30 De liethebber mag zich niet omkeren of omkijken als hij naar het hokje gaat of bij het
binnengaan van het hokje.

7.31 Indien de hond het voorwerp vernietigd verliest hij alle punten op deze oefening.



Bestraffingen:

Hond bijt aanvalsman in 2 meter zone ,zonder dat hij aan het Geen bestraffing
voorwerp kan

Hond bijt in de 2 meter en laat zich slepen tot op 2 meter Geen bestraffing
Hond bijt in de 2 meter, maar sleept tot buiten de 2 meter -1 per meter
Hond bijt in de 2 meter maar laat zich slepen meer dan 5 meter -15

Hond sleept tot buiten de 5 meter en lost niet na 10 seconden -30

Hond laat voorwerp nemen en verplaatsen, maar bijt vervolgens, wat -1 per meter

de afstand is, binnen de cirkels

Hond laat voorwerp nemen en verplaatsen, maar bijt vervolgens -15
tussen de 5 en 10 meter

Hond laat het voorwerp nemen en verplaatsen boven de 10 meter -30

Hond bijt de aanvalsman tussen de 2 en de 5 meter -5

Hond gaat de aanvalsman bijten boven de 5 meter (einde oefening) -30

Hond keert terug naar voorwerp na 3° poging binnen 2 meter van het Geen verlies van
voorwerp punten
Hond keert terug naar voorwerp na 3° poging binnen 2 meter en 5 Algemene houding

meter van het voorwerp

Hond keert terug naar voorwerp na 3° poging buiten 5 meter van het -15
voorwerp




VII. Puntentabel

Oefeningen Categorie 1 Categorie 2 Categorie 3
Volgen aan de voet 6 6 6
1 minuut afwezigheid 10 10 10
Weigeren lokaas 5 10 10
Vooruit 12 12 12
Apport 12 12 12
Posities 10 20 20
Blokje ] 15 15
Schutsel 15 15 15
Haag 15 20 20
Vertesprong 15 15 20
Aanval met stok 50 40 50
Vluchtende aanval 50 30 30
Verdediging 30 30 30
Opzoeken 40 40
Aanval met toebehoren 40 50
Onderbroken aanval 30
Bewaken van een voorwerp 30
200 300 400
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